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Pulolv d'élite de la SPACE CORP., vous devez :
équiper la navette,

- cholisir votre équipage.
embarquer le fret d-'-'stme a etre place en orbite
basse,

- demander la mise a feu..

puis, aux commandes de la navetlte spatiale, dans un

univers hyperrealiste en vraie 3D
vous pilotez 'approche delicate d'objets en orbite
basse,

- Vous desintegrez au laser debns et satellites
maorts,

- VOUs construisez, module aprés module, une
station orbitale,

- vous acheminez a bon port de précieuses
oxperiences,

- vous sortez effecluer des manceuvres en
scooter.

Votre mission accomplie,

vous atterrissez surle porte-aéronefs de la Corporation.

Simulation rigoureuse, grande jouabilite.

Expérience unique de pilotage en apesanteur, sauve-

garde des missions, graphismes superbes,
ambiance sonore saisissante.
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Chief Pilot of The Space Corp. here is your mission

- Kit out the shuttle

- choose your crew ‘i

- load on the freignt destined 1o be put Into !ow"
orbi,

- ask for blast-off .

Then, in command of the space shuttle, in a nyp

realistic universe of real 3D : :

- you pilot the delicate approach to objects in fow
orbit,

- you desintegrate debris and dead salelliles
with your laser, :

- you construct a space station, module by :
module

- you direct precious experiments safely N

- you go out and execute manceuvres on yod
space-scooter Rl

Once your mission has been accomplished, you m :

land on the Corporation's shutile-carrier.

Realistic simulation, great playability, unique éxpe-
rlence of weightless piloting, safeguard of missions,
superb graphics, atmosphere sound.
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